Einfihrung

Netzwerkvariablen werden in Netzwerken aus CoDeSys programmierbaren

Steuerungen zum Austausch von Informationen verwendet. Dieses Feature ist ein
Zertifizierungskriterium fur die CoDeSys Automation Alliance.

Nach der Parametrierung wird die Kommunikation zwischen den Steuerungen voéllig transparent
von vorgefertigten Bibliotheken

bewerkstelligt, so das sich der Programmierer nicht mehr darum

kimmern muss.

Wir gehen im Folgenden von funf Steuerungen aus, die Uber Ethernet und das UDP Protokoll
verbunden werden sollen. Es gibt eine Zentralsteuerung (Server) und vier unterlagerte
Steuerungen (Clients).

Dazu werden fur jede Steuerung jeweils ein CoDeSys Projekt angelegt.

Server.pro
Clientl.pro

Client4.pro

Der Einstieg

Uber Zielsystemeinstellungen im Reiter "Allgemein" sind die Netzwerkvariablen fiir das Protokoll
"UDP" zu aktivieren.

1 Metzfunktionen | Visualisierung ]

[v Metzvariablen unterstiitzen

M amen unterstiuitzter Metzwerkintertf aces:
oP

Beizpiel fir M amensliste:
Cam:UDP.DP.DEVMET

max. ¢ 2eichen/Mamen |

Im Bibliotheksverwalter mussen folgende
Bibliotheken eingetragen sein:

standard. 1ib*ZZ.11.02 11:08:30
3ysLibCallback.lib*5.10.04 14:41:54
3vsLib3ockets. lib*23.9.04 11:11:3¢6
HNetVarUdp LIE W23.likh 2.2.05 12:24:34

Jede Nachricht, die von einer Steuerung empfangen oder gesendet
werden soll muss in Form einer Globalen Variablen Liste aufgebaut
werden.

B3 Glabale Yariablen

----- . Globale_‘ariablen

----- . M ebworkmanagement implicit W aniables
----- g Mwi_ClientList_1

----- g Mw_ClientList_2

----- g M_ClientLizt_3

----- g M _ClientList_4

----- & N/ _Serverlist




Diese Listen werden am Besten zuerst in Server.pro aufgebaut und wie folgt parametriert:

Die Client Listen

I@Jede Liste bekommt einen eindeutigen Namen und eine eindeutige ID @

Der Server empfangt die Client Listen. Deshalb ist diese auch entsprechend einzustellen. Die

Felder andern sich von Client zu Client. Die

Felder sollten fur alle Teilnehmer im Netz

gleich sein. Es ist zu erkennen das es eine Fille von anderen Méglichkeiten fur die Einstellungen
gibt. FUr den praktischen Einsatz haben sich die hier gezeigten Einstellungen aber bewéhrt.

-

Eigenschaften @
Globale Y ariablenliste | Zugriffzrechte i
Mame der globalen W ariablenliste: INW_ElientList_'l
i Datererknupfung Jn.ade Li_S‘TE hat einen
eindeutigen Mamen
D t ] I:l tL t1 LTS TTETTL
ateiname ientList1.exp T
. — - . werbindung
YO Jetie Liste sollin . * Vor Uberseizen expatisren hinzufiigen
gine eigene Datei
Connectio
Netz_werk-
Metzwerkiyp:  [LIDP - Einstellunger... VT&E:S::Q
¥ ariablen packen
Wanablenlistenkennung [COB-ID): I'I ]
[ Friifsurime Jede Liste hat eine
eindeutige ID
¥ Lesen V' Fequest beim Bootup
[ Schreiben [T Bootup A : beartwortet
[T Zuklizche Ubertragung Iritervall: '
[ et bdindestabstand: ;
[ Er " ariable:
ok | Abbrechen |

@In Server.pro sollten alle Listen vor dem kompilieren exportiert werden @

Die Server Liste

Das Gegenstick zu den Client Listen stellt die Liste dar, die der Server an die unterlagerten
Steuerungen schicken soll; die Server Liste.



Eigenschaften W

Globale Yariablenliste | Zugriffzrechte I

Mame der globalen ' ariablenlizte: INW_SewerList

Daterverknupfung

Dateiname:  |Serverlist exp Curchzuchen... |
Metzmerk-
y ) ) verbindung
" Wor Ubersetzen importisren _ hinzufiigen
[1

Cormection 1 [UDF) |

M etziwerk-
verbindung
[ozchen

Metzwerktyp: Einstellungen...

Wanablenliztenkennung [COB-ID):

[ Bestatigter Transfer

[~ Lesen ™ Request beim Eootup

™ Ereignisgesteverte Ubertragung  Yariable: I

Ahbbrechen

L

@Wichtig ist, das wir auch hier auf die Eindeutigkeit der Namen und ID's achten @

Einstellungen in ClientX.pro

In den Projekten fur die unterlagerten Steuerungen ist jeweils eine Liste fur den Client und den
Server auf die gleiche Weise anzulegen wie im Projekt fiir die Hauptsteuerung. Es gibt aber nun
wichtige Anderungen in der Handhabung.

Die Server Liste wird vor dem kompilieren importiert !
Die Server Liste wird von der unterlagerten Steuerung empfangen,
deshalb missen die Felder aus der obigen Client Liste ibernommen werden.

Die Client Liste wird vor dem kompilieren importiert !

Die Client Liste wird gesendet, deshalb sollten
die Felder aus der obigen Server Liste Gbernommen werden.

Die Kommunikation

Alle Teilnehmer im Netzwerk sollten nun Uber so genannte Broadcast-Nachrichten miteinander



Informationen austauschen.

Die Parameter fur diese Kommunikation finden sich in einem Dialog,
der nach dem Drucken des Buttons "Einstellungen..." angeboten wird.

.,

Einstellu ngen fiir UDP

]
Standard wenwenden | Q

Ahbbrechen
Part fur alle Metzwerke: |-I 202

Broadcast-Adiesse: | 255 . 255 . 255 . 255

Aus Effizienzgrinden kann es nun sinnvoll sein, die Broadcast-Adresse anzpassen.
Wenn es nicht notwendig ist das die Clients die Daten untereinander

austauschen mussen, so sollte fur jede Liste, die das

"Schreiben" Hacken aktiviert hat folgende

Anderung durchgefiihrt werden.

@Statt der Broadcast-Adresse wird die IP-Adresse des Empfangers eingetragen @
@Die Broadcast-Adresse von Empfangslisten soll den Standardwerten entsprechen @'

|iE'Die Port Nummer soll nicht verandert werden @



